COMPULITE

Device Builder

EszkOzszerkeszt 6 program
leiras



A Device Builder a Rave, Dlite és Vector fényszgbalpultok szaméra létrehozott eszkbzszerkeszt
program. A létrehozott vagy modositott eszkozolpfyn keresztll betolthéék a Rave és a Dlite
pultokba, vagy beimportalhatéak a Vector Patch Menabe.

Kétféle mdédon nyithatjuk meg a Device Builder-t.Start menubl vagy a Vector Tools menijéb
0néllo alkalmazasként futtatva, vagy a Vector Palemager-é6l. A Rave és a Dlite pultok esetében
az ebbbi modszer hasznalhatd. Amennyiben a Patch Mas#deryitjuk meg a Device Builder-t, az
ott végrehajtott modositasok az aktualisaelassal elmeéitinek a Vector-ban, ellenben az eredeti
kdnyvtarban 1é¢ device tartalmat nem mdédositjak. Ha a médositgdtika szeretnénk érvényesiteni,
nyomjuk meg &8AVE TO LIBRARY-t.

Az eszkoz fajlok kiterjesztése a Rave és Dliteqghutisetében *.dev, a Vector pult esetében *.cvd.

A Device Builder futtatasa

A Device Builder 6nallo futtatasahoz

A Windows Start menUjéh a Programok \ Compulite \ Vector \ Device Builddkalmazast
inditsuk el.

Vagy
1. A Vector tképernyjén menjink a Tools menibe.

Bl n
[Tl Device Bulder

2. Kilikkeljink a -ra. A Device Builder elindul.

A Device Builder PM-b 6l val6 futtatdsahoz

1. A PM munkaablakban valasszuk ki a Device stmdit(

2. Klikkeljunk a “ -ra. A Device Builder elindul.
Vagy
1. A PM munkaablakban valasszuk ki a Device stmdttu
2. Az egyik eszkozre kattintsunk jobb egérgombbal.
3. Alegdrdié menilél valasszuk ki &roperties-t.
A Device Builder elindul a kivalasztott device bietgéevel.

TIPP! Telepitsiik a Vector szoftvert off-line editorkémyePC-re, majd a Device Builder alkalmazas
ikonjat tegyuk ki az Asztalra.

A Device Builder-b 6l valo kilépéshez

Klikkeljink a —J-ra.
Ebz6 / Kbvetked képerny Mentési opcidk léfés
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93. 4bra: Eszkozleiré ablak

I

Vezérb paraméter

= A baloldali ablakban taldlhaté gyartok szerint aatpsitva az eszkdzok (device-ok).

= A jobboldali részen talalhato a kivalasztott eszkdzonatkozo beallitasok.

Ablakok Beallitasi lehafségek

Device Detalls

paraméterek fordulasi szége.

» Az eszkoz fotdja.

» Megjegyzés az eszkdzre vonatkozoan.

Az eszkdz azonositdé szama (ID), az eszkdz nev, ¥z2mozgas

Parameter Setup

= Az eszkdz paramétereinek cimzése.

»  Avezérb paraméter bedllitasa.

szinvaltok...).

A paraméterek tulajdonsagainak meghatarozasa.

Kils6 DMX eszkdzok meghatarozasa (motoros kengyelek,

Wheel Assignments

=  Paraméterkerekek kiosztasa.

Paraméterkerekek érzékenységének bedllitasa.




Egy eszkoz létrehozdsahoz az aldbbi munkafolyaratitakl megtennink:

Ablakok Beallitasok

Device Details

= Adjunk nevet és ID szadmot az eszkdznek.

» Minden egyes eszkdznek egyedi nevet és azonosit@dani.
Az eszkdz neve max. 32 karakter lehet.
Az ID szdm max. 5 digittd allhat.

Parameter Setup = A paraméter kiosztashoz hasznaljuk az eszkdz ggaek gépkonyvét

» Osszuk ki az eszkdz paramétereit.

(DMX tébla)

Wheel ASSlgnmentS pal’amétel’kerekekre.

» Osszuk ki paramétereket a paraméterbankokba és a

» Paraméterkerekek érzékenységének bedllitasa.

FIGYELEM! Ha a Device Builder-t a Vectorbdl nyitjuk meg azzess eszkdz csak olvashatd, de nem
szerkeszthét ha szerkeszteni akarunk eszkozt, futtassuk adeeBuilder-t a Start menidh vagy a
Vectoron belil a PM-.

Uj eszkoz létrehozasahoz

1.

5.

Gy6zédjunk meg arrél, hogy ®evice Details ablak az aktiv és hogy a megfélglulttipus
van e kivalasztva.

Véalasszuk ki a megfelebyarté kbnyvtarat.
Klikkeljlink a képern§ felss részén talalhatllIEW-ra.
A New Device parbeszédablak megnyilik.

irjuk be az eszkdz nevét és kattintsunlo#zra.

Az eszkdz hozzaadddik a gyarté konyvtarahoz.

A Device Properties ablakban adjunk meg egy azonosit@tevice ID mezben.

Megjegyzés: Ha mar léted ID szamot adunk meg, egy hibatizenetet kapunk. iebheesetben
javitsuk at a szamot és folytassuk a munkat.

6.

10.

A Short Name mezben [é roviditett név, amely az eszkdz netépeneralodik.
A roviditett név automatikusan generalédik az egzigvének etskét karakterédi.
A roviditett nevet médosithatjuk.

Az Extra Data me#be adjuk meg a mozgasparaméterek fordulasi szogét.

Valasszuk ki avlanufacturer listabol a gyartét. Ha nincs benne a listdbanassduk a
Generic-et.

A Device Remarks mezibe irjunk be megjegyzéseket.

Rendeljink fotét az eszk6zhoz. Keressik megt @ &onyvtarat, ahol a *.bmp kiterjes4tés
kép van és valasszuk ki.



11. Kattintsunk &AVE-re az (j eszkdz mentéséhez.
Egy Uzenetet kapunk, hogy a mentés sikeres, adajes az elérési Utvonal is megjelenik.
12. Kattintsunk aDK-ra.

Eszkoz torléséhez
1. Valasszuk ki az eszkdzlistdbdl a torolni kivésikozt.
2. Kattintsunk &ELETE-re.
Megjegyzés: Torlés utdn nincs visszavonasi lefsgtgiink.
3. Kattintsunk arES-re a torlés megésitéséhez, vagyMO-ra, ha meggondoltuk magunkat.

Paraméterek kiosztasa

Minden egyes paramétert el kell helyezniink az esgdiamétertdblazataban. A DMX kiosztast az
eszk6z gépkonyvé olvashatjuk ki.

Paraméterlista Paramétertablazat

- i lncde
J Blae:
o
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Vezérb csatorna Kitseszkdz paraméter Vezéckatorna DMX kiosztasa
94. &bra: Paraméter kiosztas ablak

Egy eszk6zon belll ugyan az a paramétertiptfsrelulhat tobbszor is. Pl.: Egy mozgdgépnek harom
szintarcsaja van. Ebben az esetben ugyan az adtartipus 3 kilonbdzcimen lesz elhelyezve. A
Paraméter tulajdonsagokban a paraméter neve aikosat beallitédik Color Wheel-re, Color Wheel
2-re, és Color Wheel 3-ra.



Paraméterek kiosztasahoz
1. Kattintsunk @Parameter Setup-ra.
2. Huzzunk &t a paraméterlistabdl egy ikont a patancimének megfelehelyre.

Az eszkbz pontos paraméter kiosztasat a gyartd cpgpkben taldlhaté DMX kiosztasi
tablazatbdl olvashatjuk ki.

Ismételjiik meg a 2. pontot annyiszor, ahanyrpétar van az adott eszkdzben.

Az egyes paraméterekre duplan kattintva, befjuauParameter Properties parbeszédablakba,
ahol az adott paraméter tulajdonsagait tudjuk heall

5. Kattintsunk &8AVE-re.

Kuls 6 paraméter kiosztasahoz

Valasszuk ki a kifs paramétert a paraméterlistdbol, majd hdzzuk geraméterlista ablak alatt
lévé Extern részre.

Osztott paraméterek kiosztasahoz

El6fordulhat, hogy kulonbdz paramétertipusok ugyan azt a DMX cimet haszn@gk eszk6zon
beliil. Pl.: Egyes mozgdgépeknél az 1-es csatoraarawdimmer és a shutter paraméter is.

1. Huzzuk at a dimmer ikont a paraméterlistabdl-&s cellaba.

2. Huzzuk &t a shutter ikont a paraméterlistadbdl-as cellaba.

Jimmirmel

:-'Il'g'ﬂ‘:t H]
1 = Shutter k
Az 1-es cimen két paramétertipus van.

3. Az l-es cimen l& mindkét paraméter megtekintéséhez kattintsunk ilkangs a legordal
meniit$l valasszuk ki a megfelélparamétert.

Megjegyzés: A paraméterek automatikusan kilonbdéerekekhez adédnak.

Paraméter torléséhez
Jobb egérgombbal kattintsunk a paraméterre és @mrél menubl valasszuk aDELETE
parancsot.



Paraméterek szerkesztése

A paraméterek kiosztasat kogen definialnunk kell az egyes paramétereket. Ampétareket a
Parameter Properties parbeszédablakban szerkeszthetjik.
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95. &bra: Paraméter tulajdonsagok ablak

Paraméterek szerkesztéséhez
Kattintsunk duplan a kivalasztott paraméterre apatertablazatban.

Vagy

Jobb egérgombbal kattintsunk a kivalasztott parametta paramétertablazatban és valasszuk a
Properties-t.

A cimsav mutatja a kivalasztott paramétert, valammak cimét.

Kuls 6 paraméter szerkesztéséhez
Kattintsunk duplan a paraméterlista alatt talaltditiés paraméterre.

L]
sl

alor Mibe

96. abra: Kulg paraméter

Vagy
Jobb egérgombbal kattintsunk a kivalasztott &iplaraméterre és valasszuRm@perties-t.

A cimsav mutatja a kivalasztott paramétert, valamimak cimét.



Bedllitasi lehefiség Leiras

A paramétetipus hatdrozza meg az alapértelmezetamgterkerél

Type osszerendelést.

Name Ez a szdveg fog megjelenni a kerekek alatt.

Az alapértelmezett paraméterbank. Pl.: Az 06sszeb6 gparaméte
Bank automatikusan az Image bankhoz adédik, az 6ssepamméter pedig|a
Color bankhoz. Az alapértelmezett 6sszerendelésyitén méodosithato.

=

I . = HaKkijeloljuk, akkor invertaljuk a paramétert
nver .
= Uresen hagyva a paraméter normal médon viselkedik.

_ = Ha kijeldljik a paramétert kivonjuk a kényvtaraklal
Exclude from Lib . i o i
= Uresen hagyva a konyvtarak tartalmazni fogjak ametert.

Profile Bedllithatd a paraméter Uszas kdzbeni dyasi gorbéje.
Priori Bedllithatjuk, hogy a paraméter LTP (Priority) vadgyTP modban
riority e

miikddjon e.

Resolution Beallithaté, hogy a paraméter 8 vaghitds folbontasu e.

LSB Offset If[t adhatjuk meg,1§ th(_—:tS felbontds esetén, meatyeni van a paraméter
finomabb felbontasu parja.

Edit Steps A paraméterlépések szerkesztéséhezidtamsda parancsgombok.

Edit Step Table Paraméterlépések hozzdadasasébhheivé tewy parancsgombok.

A paraméter Home értékének bedllitasa. Ez az éardlelyet a paraméter
felvesz aHOME vagy aRESET gomb megnyomasat koven. Pl.: az X
és Y paraméterek Home értéke altaldban 50% (desemall28, vagy 16
bites felbontas esetén 32768).

Offset Home Value

A Home értékre vonatkozo kijelzési modot allithktjg-ra, decimalisra,

Mode S
vagy hexadecimalisra.

Step Table Paraméterlépések beallitdsa.

Az alapértelmezett kerék 6sszerendelés modositasa

Amikor egy Uj eszkozt definidlunk, a paraméterépasoktdl figgen automatikusan hozzdadodnak a
paraméterkerekekhez és a paraméterbankokhoz. Bkinaparaméterek a color bankhoz, a gobd
paraméterek az image bankhoz, stb...

A paraméterek olyan sorrendben adédnak a paraneétidkhez, mint ahogyan definidltuk azokat a

paramétertablazatban. Pl.: Ha a sorrend a kowgtkezintarcsa, szintdrcsa sebessége, akkor a
szinbankban automatikusan az 1-es keréken lesiantaresa, a 2-es keréken pedig a szintarcsa
sebessége.

TIPP! Ha a programozni kivant eszkdz csupan néhany paeanicall, érdemes a paramétereket egy
bankba csoportositani.



Az alapértelmezett paraméterkerék kiosztas modositd  sahoz

1. A paramétertablazatban kattintsunk jobb egérdpminkgy paraméterre.

2. Az ebugro ablakbdl valasszukRroperties-t.

A paraméter tulajdonsagok ablak megnyilik.

3. ABank legordub listabdl valasszunk ki egy masik paraméterbankot.

Alapértelmezett paraméterba—+— Ilniagre _:]

Paraméter tipu———

E Parameter Properties

Mame

| Gobo Wheel

Bank

97. abra: A paraméter fdiansagok ablak egy részlete

Paraméterlépések létrehozésa

Vannak paraméterek, mint pl. a dimmer, vagy a cé@nelyek csak egy lépé&siballnak. Azonban
vannak olyan paraméterek is, mint pl. a gobotareagy a szintarcsa paraméterek, amelyek tdbb
lépéslbl alinak. Uj eszkdz programozasanal kezdetben mingaraméter csak egy |épébhll.
Tovabbi Iépések szerkesztéséheEdit Step Table parancsgombokra lesz sziikségink.

Parancsgomb Leiras

BUILD STEPS Erre a parancsra kattintvaStep Generator parbeszédablak nyilik meg, ahol
beallithatjuk a paraméterlépések szamat. A paraeréteelili DMX értékel
automatikusan egyenletesen elosztédnak a paragpiedk kozott. Ez |a
kégibbiek soran médosithato.

ADD STEP Erre a parancsgombra kattintva hozzaadhatunk gqufstiéa paraméterlépések
végéhez.

INSERT STEP Erre a parancsgombra kattintva beszurhatunk elpépt a kijelolt [€pés elé.

DELETE STEP

A paranccsal kitorolhetjik a kijeldlt 1épést.




Miutan beallitottuk a Iépések szamat, toltsik Btep Table mezket.

Beadllitasi lehefiség Leiras

# (szam) A paraméterlépések szamat irhatjuk idgy waddosithatjuk itt.

Ide irjuk be a paraméterlépés nevét. Pl. gobotasstében az egyik 1épés

N az egyik gobd, amit elnevezhetiink a mintaja alapjan
ame ;
A Dlite és a Rave esetében a maximalis karakterszaBErdemes csupa

nagybeiit hasznalni.

A cellara kattintva valaszthatjuk ki, hogy a baalliYes vagy No.

= No - a lépések kozott folyamatos szabalyzas van.aEzalapi

) értelmezett bedllitas.
Discrete

= Yes — nincs folyamatos szabalyozas a lépések kozZotkerék
mozgatasaval az értékek lép#sképésre ugranak, a lépések kozti
értékek nem jelennek meg.

A cellara kattintva valaszthatjuk ki, hogy a baa#liYes vagy No.
= No — a lépések kdzott nincs akadaly. Ez az aldpgeteett beallitas.

* Yes — a lépések kozott akadaly van. Ebben az esetfek aSTEP
UP és STEP DOWN parancsokkal tudunk mozogni a paramétéren
belll a Iépések kozott.

Stopper

Min (t6l) A 1épés kezdl DMX értéke.

Max (ig) A lépés befelygzDMX értéke.

A szinvaltok szamara kitalalt funkcié. A Dark Gahkci6é két kijeldlt szin
kozo6tt mozgatja a szintekercset, ha az intenziték énagasabb, mint 109
Ez soOtét szinek esetében hasznos funkcid, mivebkaelglyozza a szin
kiégését. Ehhez a funkcidbhoz a szintekercsekenl lael§idtét szineket
duplan kell beragasztani.

o

Dark Gel

A szinvaltok altalaban kidsdimmer paraméterrel vannak definialva.

A celléra kattintva valaszthatjuk ki, hogy a beéBiYes vagy No.

Megjegyzés: Az ENTER megnyomasaval, a nyilbilleritigkel navigalhatunk a beallitasi
lehetiségeken belll.
Paraméterlépés létrehozasahoz

1. Nyissuk meg @arameter Properties parbeszédablakot a paramétertablazatbah egyik
paraméterre valé dupla kattintdssal.

Vagy

Nyissuk meg &Parameter Properties parbeszédablakot a paramétertablazatbah déyik
paraméterre val6 jobb egérgomb rakattintdsavalR¥sperties kivalasztasaval.

Kattintsunk 88UILD STEPS-re. A Step Generator ablak megnyilik.
Toltstik ki a meidket aStep Generator-ban.
Kattintsunk 88UILD STEPS-re, a paraméterlépés tabla felllirdsdhoz.



Lépés hozzadadasahoz
1. AParameter Properties parbeszédablakban kattintsunkA2D STEP-re.
Az (] 1épés hozzaadddott a megidepések végére. Az U Iépés elnevezbbmy.
irjuk be a lépés nevét.
Allitsuk be a tébbi tulajdonséagot a leirtak gzter

Lépés beszurasahoz

1. A Parameter Properties parbeszédablakban valasszunk ki egy Iépést, anbebkzeretnénk
szurni a lépést.

2. Kattintsunk atNSERT STERre.
Az 0 lépés hozzaadddott a kivalasztott Iépésietdlj Iépés elnevezéshiew.
irjuk be a lépés nevét.

B

Allitsuk be a tébbi tulajdonséagot a leirtak gzter

Vagy

Véalasszunk ki egy Iépést.

Kattintsunk 88UILD STEP-re. A Step Generator ablak megynyilik.
Toltstik ki a medket aStep Generator-ban.

Kattintsunk azNSERT STEP RANGEre.

Az (] lépés hozzaadddott a kivalasztott IépésAestdlj Iépés elnevezésStep 1, Step 2, stb.

o N PRE

Lépés torléséhez

1. A Parameter Properties parbeszédablakban valasszunk ki egy lépést, amédyélni
szeretnénk.

2. Kattintsunk DELETE STEP-re.

A lépések szadma automatikusan csokken a torléstideiv.

FONTOS! Egy lépés torlése utdn a paraméteren bellli DMXékértnegosztas nem fog
Ujrakonfiguralddni, azt nekiink kell manudlisan glegni.

Lépések szerkesztése
Lépés megnevezéséhez
Kattintsunk a |épésre és irjuk be a nevét.
Ez a Dlite és a Rave esetében maximum 6 karaktet.|
DMX érték modositasahoz

Kattintsunk a Iépésen belul a Max és Min grezés irjuk be az 0] értékeket.

10



Lépés masolasahoz
1. Valasszuk ki a Iépést és alljunk r4 a lépés meevé
2. Kattintsunk &COPY-ra.
Vagy
Jobb egérgombbal kattintsunk a Iépés nevére, nédgsszuk L£opy-t.

Lépés beillesztéséhez
Valasszuk ki a [épést, ami helyett be kivanjulsiteni a |épést és kattintsunPASTEre.

Vagy
Jobb egérgombbal kattintsunk a lIépésre, majd vAlassPaste-t.

Megjegyzés: A beillesztett Iépés fellil ir minden a Iépésre \tkozd informaciot.

Szinvalté Dark Gel bedllitAsdhoz

1. Nyissuk meg &arameter Properties parbeszédablakot a paramétertablazatbah dgyik
paraméterre valé dupla kattintassal.

Vagy

Nyissuk meg &Parameter Properties parbeszédablakot a paramétertablazatbah déyik
paraméterre val6 jobb egérgomb rakattintdsavalRrsperties kivalasztasaval.

2. Kattintsunk a Dark Gel oszlopban oda, ahol dalapin van.
A Dark Gel oszlopba ekkor eggeskerdl.
3. Kattintsunk aOK-ra.

Kép rendelése |épéshez

A Step Icon terlleten grafikus képeket rendelhetiink az eggeésekhez. A Vector *.bmp vagy *.ico
kiterjesztési grafikus fajlokat képes kezelni. Azhbiedllitott képek fogjak a gobd és szin pikkesrkb
az egyes lépéseknek megfélgbbd mintdkat és szineket reprezentalni.

Megjegyzés: Ez a lehaiség csak a Vector pultok esetében adott, a Rawit@spultoknal nincs
lehetiséglink képeket paraméterlépésekhez rendelni.
Lépéshez valb kép rendeléséhez
1. Valasszunk ki egy Iépést.
2. A Step Icon alatt talalhatd..-ra kattintva keressiik meg a lépéshez tartozé képeélasszuk
Ki.
A Step Icon ablakban megjelenik a kép.

11



A vezérl 6 paraméter konfiguralasa

A vezérbparaméterrel tudjuk a mozgbégép vezérlési funkcelérni, mint a fényforras be és
kikapcsolasa, és a reset. A ve&éparaméter nem érlietel paraméterkeréék igy nincs is
O0sszerendelve egyetlen kerékkel sem. A vézgéaraméter £ontrol Properties parbeszédablakban
konfiguralhaté.

_imix
ame: Stepiom
Hame | Time: i‘ [
Lamp o G| E|
REZET 54 gl
1 [ Lige Coatiol LB
Lamg OFF 125 &
|
el fan
Relun Yalue 1D_‘
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98. abra: A vezéd paraméter bedllitdsainak parbeszédablaka

A vezérl 6 paraméter konfiguraldsédhoz

12

1.
2.

Menjunk aParameter Setup ablakra.

A paraméterlista alatt talalhaté veaédaraméter ikonra kattintva nyissuk megCantrol
Properties parbeszédablakot.

Pipaljuk ki aUse Cintrol-t.

Az Offset meébe irjuk be a vezéflparaméterhez tartozé relativ DMX cimet.
Vagy

Pipaljuk ki aBroadcast on all offsets-et.

A Return Value medbe irjuk be a visszatérési értéket. Ez altalaban 0.

A Name oszlopba irjuk be az egyes Iépések megnevezésdtpmLamp ON, Reset, Lamp
OFF.

A Value oszlopba irjuk be a lépésekhez tartoz6 DMX értékeRl. a Martin mozgbégépek
esetében a Lamp ON parancshoz a 228 DMX értékztlarto

A Time oszlopba irjuk be, hany masodpercig kivanjuk kiildaz adott parancsot. Ez
altaldban 6 méasodperc.



Paraméterkerék kiosztas

A Wheel Assignments ablakban tudjuk az egyes paramétereket a pardraéreekkel
Osszerendelni.

Paraméterénk
Paraméterlist:
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99. &bra: A paraméterkerék kiosztasi tablazat
Hat kilénb6s paramétertipus van, melyek hat paraméterbankbpodssulnak:

= [ntensity = Position
= Color = Beam
= Image = Shape

Amikor az eszkbz paramétereit meghatarozzuk, anp@Eexek automatikusan hozzaretbdekek az
alapértelmezett paraméterbankjukhoz. Minden egyewkrmak max. 6 rétege lehet, ami azt jelenti,
hogy egy bankon bellll kerekenként 6 paramétertt ldbinialni. Egy paraméter 8 izben rendethet
valahova. A paramétereket barmelyik paraméterbankbazarendelhetjik, fuggetlenll attél, hogy mi
az alapértelmezett beallitasa.

A paraméterkerekek érzékenysége kerekenkeént égerétént allithato:
= 0 - 3 Kkozott durva bedllitas
= 0--3 koz6tt finom beallitas
Megjegyzés: Az X és Y paraméterek mindig hozzarediglek a mozgatdgolydhoz, a dimmer
paraméter pedig a dimmerkerékhez.
Paraméter kerékhet val6 rendeléséhez

Pl.: Rendeljik a ciant az 1-es kerékhez, a magentates kerékhez, a sargat a 3-as kerékhez, a
szintarcsat pedig a 4-es kerékhez.
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Menjunk aWVheel Assignments ablakra.

Kattintsunk &OLORra a szin bank kivalasztasahoz.
Huzzuk a ciant a paraméterlistdbdl az 1-es kerék
Huzzuk a magentat a paraméterlistabol a 2-askker
Huzzuk a sargat a paraméterlistdbdl a 3-as kerék

HUzzuk a szintarcsa paramétert a paramétedistad-es kerékre.

N o g bk~ w N PRE

Opcionalisan — a paraméter neve alatt talalBattsitivity cellara kattintva allitsuk be a kerék
érzékenységeét.

Valasszunk mas paraméterbankot a tovabbi paeaekéterekekhez valé rendeléséhez.
Kattintsunk é&SAVE-re.

Paraméterkerék dsszerendelés torléséhez

Valasszuk ki a paramétert és hlizzuk a kukaba, jagy egérgombbal kattintsunk a paraméterre
és valasszuk Belete parancsot.

A mentési opcio parancsok hatarozzak meg hovaddgmt az Gjonnan létrehozott, vagy médositott
eszkoz, ill. lehetvé teszik az eszkdz beimportalasat az eszkdzkorata

Ahout

Disdete | Directon,

Hew l S | Save ln

100. abra: Mentési opcié parancsok

Parancsok Leiras
NEW Uj eszkdz létrehozasa.
SAVE A kivalasztott eszkdz bementése az aktualiaddsba.

= Egy mappa kivalasztasa

SAVE IN = Vector formatum Rave/Dlite formatumma konvertaldagy
Rave/Dlite formatum Vector formatumma konvertalasa.

IMPORT TO LIBRARY | Egy eszkéz definicié beimportalasa egy kifglbdl az eszkézkonyvtarbd.

DELETE A kivalasztott eszkoz torlése.
DIRECTORY Az (), vagy a mdadositott eszkdzok az itt kivalatzteappaba metitinek.
ABOUT Mutatja a Device Builder verziészamat.
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